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NA CZYM SKUPIA SIE PROJEKT ECOTOURNAMENT — PLANET DEPENDS ON US

Gtéwnym celem projektu ,,EcoTournament — Planeta zalezy od nas” byto wzmocnienie
kompetencji miodych pracownikéw i miodych ludzi w obszarze s$rodowiska i zmian
klimatycznych poprzez wysokiej jakosci szkolenia i narzedzia internetowe, ktore poprawiaja
rozwdj zawodowy miodych pracownikdw oraz poprawe nauki, technologii cyfrowych,
kompetencji obywatelskich i przedsiebiorczosci wsréd mtodych ludzi oraz podnoszenie
Swiadomosci na temat koniecznosci ochrony $rodowiska w Unii Europejskiej i regionie
potudniowego Morza Srédziemnego.

Projekt ,,EcoTournament — Planet depends on us” skupiat sie na nastepujgcych obszarach
tematycznych:

v" Wigczanie mtodych ludzi o mniejszych szansach poprzez angazowanie ich w dziatania i
stosowanie odpowiedniej metodyki,

v" Srodowisko i walka ze zmianami klimatycznymi, poprzez zaprojektowanie narzedzia
online, dostepnego na stronie internetowej— EcoTournament, z materiatami
edukacyjnymi. (Narzedzie to umozliwia rywalizacje uczestnikdw, pomiedzy grupami na
temat tego, ktéra grupa bedzie najbardziej przyjazna srodowisku

v’ Realizacje kilku mobilnos$ci w tym obszarze tematycznym

Celem tego projektu byta aktywizacja miodych ludzi, szczegdlnie zagrozonych
wykluczeniem spotecznym, rozpowszechnianie jego wynikéw we wszystkich krajach
partnerskich za posrednictwem organizacji nalezgcych do ich sieci, zachecanie ich do
stosowania tego podejscia, jako przydatnego narzedzia wspierania wigczenia spotecznego,
kluczowego kompetencje, Swiadomosé zrdwnowazonego rozwoju.

A takze:

e \Woypracowanie innowacyjnego sposobu uczenia sie i podnoszenia kompetencji,
skomponowanie zestawu materiatéw edukacyjnych w postaci otwartych zasobow
edukacyjnych (OER) oraz turniejow online dla mtodych ludzi z zakresu ekologii,
ekologicznego zycia, przeciwdziatania zmianom klimatycznym itp., z wykorzystaniem
metodologii ICT, wspdtpraca wirtualna i niewirtualna;

e Testowanie platformy i materiatéw edukacyjnych oraz rozwijanie kompetencji
mtodziezy.

e Wprowadzanie zagadnien srodowiskowych i Swiadomosci zmian klimatycznych w celu
wykorzystania ich w Zzyciu codziennym oraz dbania o $rodowisko na obszarach
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lokalnych; Dzielenie sie doswiadczeniami zwigzanymi z europejskimi projektami
mobilnosci mtodziezy i innowacyjnymi praktykami edukacyjnymi zwigzanymi z
wtaczeniem spotecznym z organizacjami z potudnia Morza Srédziemnego;

Promowana byta rowniez stata wymiane wiedzy i najlepszych praktyk miedzy krajami,
wspieranie europejskiego poczucia przynaleznoscii poszanowania zasad Traktatéw UE. Wazne
sg dziatania na poziomie krajowym, czy miedzynarodowym, ale jeszcze wazniejsza jest
Swiadomos¢ zwyktych obywateli i ich oddolnych inicjatyw na rzecz ochrony srodowiska w
ogodle.

Projekt zaplanowany byt na 24 miesigce i sktadat sie z kilku gtdwnych punktéw: spotkanie
inauguracyjne, seminarium, wizyta studyjna, stworzenie platformy internetowej z
EcoTournament i materiatéw zwigzanych z zaprojektowanym turniejem, dwie wymiany
miodziezy, miedzynarodowe szkolenie dla pracownikéw mtodziezowych i szkolenie lokalne,
dziatania upowszechniajgce i konferencja koricowa.

W projekcie zostaty zaplanowane nastepujgce pakiety dziatan:

1. Zarzadzanie projektami

Badania i produkcja

Dziatania mtodziezy:

Szkolenia lideréw mtodziezowych i pracownikéw mtodziezowych

wvk wnN

Rozpowszechnianie i komunikacja
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PARTNERZY

Projekt byt realizowany przez 6 partneréw z sektora organizacji pozarzadowych z Wtoch,
Jordanii, Maroko, Polski i Tunezji.

' ' W X

VOLONTARIATS, EVENEMENTS (EURO-MED EVE) TUNEZJA
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SUPPORT YOUTH LEADERS JORDANIA ‘) QYL
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WPROWADZENIE — REZULTATY PROJEKTU

Dokument ten jest wynikiem czwartego pakietu prac zawartego w harmonogramie
projektu: , Szkolenia lideréw mtodziezowych i pracownikow mtodziezowych”, w ktérego sktad
wchodzg dwa punkty: Kurs szkoleniowy dla pracownikéw mtodziezowych w Tunezji oraz
Lokalne kursy szkoleniowe dla pracownikéw mtodziezowych i liderow mtodziezowych w
ramach projektu EcoTournament — Planet depends on us , wspoéffinansowanego ze Srodkéw
programu Erasmus + program Unii Europejskie;j.

Gtéwnym celem ponizszej publikacji, jest pomoc i wzmocnienie kompetencji oséb
pracujgcych z mtodziezg i mtodych ludzi w dziedzinie srodowiska i zmian klimatu, oraz
promowanie: cyfrowego przewodnika, dotyczgcego wykorzystania turnieju EcoTournament
i metod uczenia sie pozaformalnego, ktére mozna stosowaé w pracy z mtodzieza.

W ramach projektu powstato kilka produktéw, takich jak filmy, platforma internetowa,
publikacje, raporty i dokumenty oraz Digital Guide (tt. Przewodnik cyfrowy).

Najwazniejszym z nich jest platforma internetowa, przyczyniajgca sie do rozpowszechniania
rezultatéw projektu EcoTournament, ktéra zawiera materiaty i moduty edukacyjne, majgce
stuzy¢ osobom, réwniez nie zwigzanymi z projektem.

Niniejszy przewodnik skierowany jest do organizacji i 0séb pracujgcych z mtodziezg, w
szczegolnosci w obszarze edukacji, zatrudnienia i przedsiebiorczosci.

W ponizszej publikacji znajdg Panstwo opis dziatan podjetych w trakcie projektu,
wskazowki dotyczace poruszania sie po stronie internetowej, stworzonej specjalnie na
potrzeby projektu oraz przyktadowy, proponowany plan pracy z mtodziezg i metody, ktore
zostaty opracowane przez uczestnikdw projektu w Tunezji.

Mamy nadzieje, ze poradnik ten pomoze wzmocnié kompetencje oséb pracujacych z
mtodziezg i mtodych ludzi w dziedzinie Srodowiska i zmian klimatycznych, jak réwniez, ze
ulepszy rozwdj zawodowy oséb pracujgcych z mtodziezg oraz poprawi kompetencje naukowe,
cyfrowe, obywatelskie i przedsiebiorcze wsréd mtodych ludzi,

W ramach projektowanego ecotournamentu przewiduje sie dla uczestnikow
roznorodne zadania: sprawdziany wiedzy i umiejetnosci z opracowanych materiatéw
dydaktycznych, podejmowanie lokalnych dziatan i inicjatyw, konkursy z zakresu oszczedzania
wody i energii, zadania manualne oraz projektowanie modeli i plandw itp.
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METODY PRACY Z MtODZIEZA

Ponizej przedstawiamy teorie i praktyczne przyktady, jak najefektywniej pracowaé z
miodzieza.

Proces nauczania, niezaleznie od tematyki, ktéra chcemy przekaza¢ uczniom, nie
opiera sie wyfacznie na wysitkach i przekazywaniu wiedzy przez nauczyciela/trenera. Bardzo
wazny jest rowniez aktywny udziat ucznia (gotowos¢ i che¢ do nauki).

W pracy z mtodziezg nalezy rédwniez pamietac, ze istniejg trzy typy uczacych sie:
wzrokowcy, stuchowcy i kinestetycy.

Wzrokowiec lubi porzgdek wokét siebie i draznig go np. nierdwno ustawione ksigzki na
potce. Przechodzac obok sterty gazet na pewno postara sie je wyréwnaé. Wzrokowiec pamieta
dobrze kolory i rysunki z okfadek ksigzek oraz ich lokalizacje w biblioteczce, ale z trudem
przypomina sobie tytuf i nazwisko autora. W czasie uczenia sie woli czytaé i robi¢ wiasne
notatki. Wzrokowcy ucza sie najefektywniej poprzez obrazy, wyobrazanie sobie tego, czego
majg sie nauczy¢, czytanie tekstu, obserwowanie tego, co robig (na przyktad niektdrzy lubig
robi¢ notatki lub przepisywac notatki, poniewaz wiecej zapamietujg piszac i obserwujac ruchy
swoich rak).

Stuchowiec lubi duzo moéwi¢, méwi z duzg tatwoscig, ptynnie i melodyjnie. Woli stucha¢
nagran, wyktadow niz czyta¢. Moze robi¢ wiele btedéw ortograficznych (bo pisze tak, jak
styszy). Ma ktopoty z geometrig, mapami. Z filméw dobrze pamieta melodie i dialogi. W czasie
rozmowy czesto uzywa zwrotu ,,postuchaj”. Stuchowcy uczg sie najefektywniej i zdobywajg
wiedze poprzez stuchanie (na przyktad stuchanie wykfadu lub podcastu).

Sensoryk lubi ruch. Siedzenie na wyktadach i stuchanie to najmniej odpowiedni sposdb
uczenia sie, bardzo sie wtedy meczy lub radzi sobie rysujgc lub wykonujgc np. origami. Czesto
trenuje jakas dyscypline sportu lub chociazby chodzi regularnie na dalekie spacery. Nie
przeszkadza mu nieporzadek, wrecz przeciwnie — to jego zywiot. W czasie rozmowy dos$é
zywiotowo gestykuluje i lubi poklepywac siebie i innych.

Oczywiscie nie mozna w 100% przypisa¢ nikogo do jednego typu, ale mozna
zaobserwowac¢ predyspozycje lub preferencje do wyboru jednego z tych typdw selekcji
wiedzy. Rozpoznanie tych rdézinorodnych styléw uczenia sie ma kluczowe znaczenie w
dostosowaniu skutecznych metod nauczania dla mtodych ludzi. Chociaz poszczegdlne osoby
mogg nie pasowac wytgcznie do jednej kategorii, zrozumienie ich predyspozycji pozwala
nauczycielom dostosowaé strategie, ktdére odpowiadajg ich preferencjom. Ta zdolno$é
adaptacji sprzyja wigczajgcemu srodowisku uczenia sie, uznajac, ze uczniowie mogg skorzystac
z réznych podejsé.

ECOTOURNAMENT PLANET DEPENDS ON US
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Co wiecej, piramida uczenia sie Dale’a stuzy, jako cenny przewodnik w optymalizacji
technik nauczania. Oméwiono w nim metody uczenia sie od najmniej skutecznych do
najbardziej efektywnych, podkreslajgc znaczenie uwzglednienia réznych styléw uczenia sie.
Wiaczajac te spostrzezenia do praktyk edukacyjnych, nauczyciele mogg zwiekszy¢
zaangazowanie i zrozumienie, tworzgc dynamiczne i skuteczne doswiadczenie edukacyjne dla
wszystkich uczniow. Jest to wiedza, ktéra moze przydac sie nauczycielom zaréwno podczas
pracy nad projektem EcoTournament, jak i przy realizacji innych, niezwigzanych z nim zadan i
aktywnosci.

Piramida Dale'a, przedstawiona ponizej, ilustruje hierarchie podej$¢ do uczenia sie,
abyjeszcze bardziej podkresdlic znaczenie dostosowywania metod nauczania do
indywidualnych preferencji edukacyjnych.

Ponizsza piramida nauki Dale'a przedstawia sposoby uczenia sie od najmniej efektywnych do
najbardziej efektywnych.

Learning Pyramid

average b Lecture
student

retention Reading
rates

\ Teach others

Source: National Training Laboratories, Bethel, Maine

"Powiedz mi, a zapomne. Pokaz mi, a bede pamietat. Pozwdl mi wzig¢ udziat, a zrozumiem".
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KLASYFIKACJA METOD NAUCZANIA WINCENTEGO OKONIA

e Metody asymilacji wiedzy. (Podajaca)

a. Pogadanka
b. Dyskusja
c. Wyktad (opis, opowiadanie)
d. Praca z ksigzka
e Metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy. (Problemowa)
a. Klasyczna metoda problemowa
b Metoda przypadkow
C Metoda sytuacyjna
d. Burza mozgow
e. Mikro nauczanie
f. Gry dydaktyczne
e Metody praktyczne
a. Cwiczebne
b. Realizacji zadan

e Metody waloryzacyjne (Eksponujace)
a. Impresyjne
b. Ekspresyjne

MOC EDUKACJI POZAFORMALNEJ

Jako wiodaca ten projekt organizacja, zdajemy sobie sprawe ze znaczenia edukacji
pozaformalnej mtodziezy w zakresie ochrony Srodowiska i zrdwnowazonego rozwoju. Przyszty
stan planety lezy w ich rekach. Poteznym narzedziem pomagajgcym uswiadamiaé¢ miodziez,
jest przekazywana przez nauczycieli WIEDZA, prezentowana w przestepny, jasny i zrozumiaty
sposob.

Ksztatcenie pozaformalne (ang. Non-formal education) to organizowane dziatania
edukacyjne, ktére nie odpowiadajg definicji edukacji szkolnej. Ksztatcenie pozaformalne nie
powoduje zmiany w poziomie wyksztatcenia. W odrdznieniu od ksztatcenia nieformalnego,
ksztatcenie pozaformalne powinno odbywaé sie z udziatem wyktadowcy, instruktora lub

nauczyciela.

Ksztatcenie pozaformalne prowadzi zazwyczaj do zdobywania i poszerzania umiejetnosci
w réznych dziedzinach zycia zawodowego, spotecznego jak réwniez kulturalnego.

Edukacja pozaformalna jest narzedziem wykorzystywanym podczas projektu ET, aby
przyczyni¢ sie do szkolenia, rozwoju wirtualnych narzedzi dla edukacji pozaformalnej i
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promowania zréwnowazonego rozwoju, kwestii Srodowiskowych, walki ze zmianami
klimatycznymi, idei integracji spotecznej, poszanowania réznorodnosci i niedyskryminacji.t

Wedtug definicji Council of Europe, edukacja pozaformalna odnosi sie do zaplanowanych,
ustrukturyzowanych programoéw i procesow edukacji osobistej i spotecznej mtodych ludzi,
majgcych na celu doskonalenie szeregu umiejetnosci i kompetencji poza formalnym
programem nauczania. Spotykana jest na przyktad w organizacjach mtodziezowych, klubach
sportowych oraz grupach teatralnych i spotecznych, gdzie mtfodzi ludzie spotykajg sie, by
wspolnie realizowadé projekty, gra¢ w gry, dyskutowac, jezdzi¢ na kemping lub tworzy¢ muzyke
i spektakle teatralne.?

Dzieki uczeniu sie pozaformalnemu i nieformalnemu mtodziez moze nabywaé
podstawowe kompetencje, ktére stanowig wktad w jej rozwdj osobisty i spoteczno-edukacyjny
oraz sprzyjaja jej aktywnemu uczestnictwu w zyciu spotecznym, poprawiajac tym samym jej
szanse na zatrudnienie3, dlatego tez partnerzy tego projektu wspdlnie zdecydowali, ze nauka
poprzez dziatanie, zabawe i rywalizacje to bardzo dobre podejscie do angazowania mtodych
ludzi. Czynnikiem decydujgcym byto zauwazenie przez nich w swoich poprzednich projektach,
ze podczas quizéw, konkursow i innych podobnych zaje¢ mtodzi ludzie ozywiajg sie i lepiej
przyswajajg wiedze.

AKTYWIZACJA MtODYCH LUDZI, SZCZEGOLNIE ZAGROZONYCH WYKLUCZENIEM SPOtECZNYM

Wykluczenie spoteczne stanowi dosy¢ powazine zagrozenie dla dzieci i miodziezy.
Obejmuje ono rozmaite aspekty, na przyktad brak dostepu do edukacji, ubdstwo, niskie
umiejetnosci zawodowe i marginalizacja spoteczna. Z powodu takiego wykluczenia mtodzi
ludzie czesto majg trudny start w zyciu, co moze prowadzi¢ do dalszych probleméw, takich jak
zazywanie narkotykow lub innych uzywek, bezrobocie, przestepczosé i depresja.

Uniemozliwia ono petne uczestnictwo w zyciu spotecznym z powodu ubdstwa, braku
podstawowych kompetencji i niskich szans edukacyjnych lub w wyniku dyskryminacji.
Wykluczenie spoteczne to proces, ktéry moze rozpoczac sie juz w szkole. Dlatego waznym
zadaniem nauczycieli i specjalistow jest dogtebna znajomos¢ Srodowiska ucznidw, rozpoznanie
ich sytuacji rodzinnej oraz dobra diagnoza ich mozliwosci rozwojowych i edukacyjnych.

Zjawisko wykluczenia spotecznego dotyka coraz wiekszej liczby dzieci i mtodziezy, ktore
nie majg mozliwosci prawidtowego funkcjonowania i edukacji w grupach réwiesniczych, nie
osiggajg sukceséw adekwatnych do ich potencjatu rozwojowego, co w diuzszej perspektywie
moze prowadzié¢ do nawarstwiania sie problemdw.

! Opracowanie wtasne Gtownego Urzedu Statystycznego
https://stat.gov.pl/metainformacje/slownik-pojec/pojecia-stosowane-w-statystyce-
publicznej/2811%2Cpojecie.html

2Council of Europe — definition https://www.coe.int/en/web/european-youth-foundation/definitions

3 * Przewodnik po Programie Erasmus+ 2022
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Jedng z metod pracy z miodziezg, ktérej moze grozi¢ wykluczenie spoteczne jest
organizacja nauczania z uwzglednieniem metod aktywizujgcych. Dlatego tez projekt
EcoTournament - planets depends on us" skupia sie na aktywnych dziataniach mfodziezy na
przyktad poprzez rywalizacje w turnieju ekologiczny, dostepnym na stronie internetowe;.

W organizacji procesu dydaktycznego warto wykorzystywaé metody aktywizujace,
sprzyjajace rozwijaniu samodzielnosci, odpowiedzialnosci za decyzje, generowaniu pomystow
i mozliwych réznorodnych rozwigzan. Co wiecej, istotng sprawg jest réwniez zapewnienie
uczniom mozliwosci dziatania zespotowego. Takie dziatania pozwalajg na stworzenie sytuacji
sprzyjajacych interakcjom i wzajemnemu uczeniu sie ucznidw od siebie.

WALKA ZE ZMIANA KLIMATU

Zmiany klimatu sg jednym z najpowazniejszych zagrozen XXI wieku. Postepujacy
globalny wzrost Sredniej temperatury, jego skutki dla Srodowiska i gospodarki, a takze cigzaca
na ludzkos$ci odpowiedzialno$é¢ za tempo i charakter zmian klimatu wymagajg podjecia
kompleksowych dziatan, dzieki ktéorym zmniejszymy wptyw cztowieka na klimat i bedziemy
mogli przystosowac sie do zachodzgcych zmian. Dzieci i mtodziez sg pokoleniem, ktére
doswiadczy katastrofalnych skutkéw zmian klimatu i ktére musi posiadad rzetelng wiedze na
temat mechanizméw zachodzgcych zmian, sposobdw ich fagodzenia i przystosowania sie do
nich.

Edukacja klimatyczna mtodziezy jest jednym z kluczowych elementéw tagodzenia
zmian klimatu i adaptacji do skutkédw tych zmian.

Dzieki powszechnemu dostepowi do informacji na stronach internetowych i w mediach
spotecznosciowych, swiadomos$é mtodziezy szkolnej w zakresie zmian klimatu stale rosnie.
Jednak nie wszystkie tresci dostepne w sieci sg wiarygodne, jak rowniez brakuje materiatéw
dydaktycznych opracowanych na podstawie wspoétczesnej wiedzy i dowoddw naukowych. 4

Aby wesprze¢ osoby pracujgce z mtodziezg w przekazywaniu uczniom wiarygodnych
informacji, nasza organizacja wraz z partnerami, w ramach projektu EcoTournament -Plantes
depends on us”, opracowata materiaty edukacyjne oraz turniej online, umozliwiajgcy
mtodziezy rywalizacje miedzy soba.

Wiedza na temat zmian klimatu jest kluczem do podjecia dziatann. Umozliwia ona
jednostkom, zwtfaszcza mtodziezy, opowiadanie sie za zréwnowazonym rozwojem,
dokonywanie ekologicznych wybordw i aktywne uczestnictwo w inicjatywach klimatycznych.

Zrozumienie konsekwencji i mechanizmdéw napedza poczucie odpowiedzialnosci,
motywujgc ludzi do przyczyniania sie do ochrony srodowiska. Majgc swiadomosé, jednostki

4Mtodziez chce walczy¢ ze zmianami klimatu. https://klimada2.ios.gov.pl/mlodziez-a-zmiany-klimatu/
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stajg sie osobami wprowadzajgcymi zmiany, wptywajgc na spotecznosci na rzecz
zrownowazonej przysztosci. Wiedza napedza sSwiadome podejmowanie decyzji i
transformacyjne dziatania w obliczu pilnego i wzajemnie powigzanego wyzwania, jakim s3
zmiany klimatu.

TURNIEJ EKOLOGICZNY

ZASADY TURNIEJU EKOLOGICZNEGO

Gtéwnym, innowacyjnym elementem projektu ,,EcoTournament — Planets depends on us” byt
turniej dla mtodych ludzi i organizacji mtodziezowych opracowany w ramach pakietu prac nr
2, ktérego celem byto podniesienie ich $wiadomosci w zakresie ochrony srodowiska oraz
wyrobienie nowych nawykdéw, ktére przyczynig sie do ograniczenia zmian klimatycznych i
$ladu weglowego przez jednostki.

Zaangazowane w projekt osoby opracowaty rzetelne materiaty dydaktyczne, ktére sg
dostepne bezptatnie na stronie internetowej projektu. Osoby pracujgce z mtodziezg znajdg
tam szczegdtowe informacje w zakresie edukacji klimatycznej oraz materiaty pomocnicze i
dydaktyczne. Zakres informacji zostat dostosowany tak, aby wiedza byta przekazywana w
sposob ciekawy i zrozumiaty, a uczniowie aktywnie uczestniczyli. Wzmocnienie
zainteresowania ucznidéw zmianami klimatu jest kluczowym elementem dziatan edukacyjnych
w tym obszarze.

Testowanie turnieju odbywato sie w trybie offline i online na platformie internetowej
stworzonej specjalnie na potrzeby projektu. (link do turnieju https://www.iwr.org.pl/eco-

t/moodle/ )

Dziatania podjete przez uczestnikdw byty relacjonowane za posrednictwem mediow
spotecznosciowych i platformy internetowej, co przyczynia sie do widocznosci i
rozpowszechnienia wynikéw projektu.

Ponizej znajdujg sie zasady Turnieju ekologicznego (EcoTournament), ktére zostaty
przettumaczone na wszystkie jezyki organizacji partnerskich. Znajdujg sie one na oficjalnej
stornie internetowej, wymienionej wczesniej.

v' EcoTournament to narzedzie, ktére umozliwia rywalizacje pomiedzy grupami
uczestnikdw na temat tego, ktdra grupa jest najbardziej przyjazna srodowisku;

v' Kazdy zespdt musi utworzyé konto na platformie i wzigé udziat w kilku dziataniach
konkursowych, ktére obejmujg wyzwania, quizy i testy wiedzy;

v" Punkty bed3 zliczane, a grupa, ktéra zdobedzie ich wiecej, wygra caty konkurs.

v' Kazdy zespo6t musi przesta¢ dowody na oficjalng platforme;

ECOTOURNAMENT PLANET DEPENDS ON US
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v Dziatania i dowody bedg prezentowane za posrednictwem oficjalnego konta
EcoTournament w mediach spotecznosciowych.

v Kazde zadanie lub aktywno$¢é ma przypisang liczbe punktéw. Za catkowite wykonanie
aktywnosci przyznawana jest maksymalna liczba punktow.

v Jesli aktywno$é nie zostata ukorficzona, ale istnieje pewien procent jej wykonania,
przydzielane sg okreslone punkty.

v Jesdli czynno$¢ nie zostata wykonana, dowody nie zostaty przestane we wskazanym
czasie, woéwczas czynnosc nie otrzymuje punktdéw, znaczy to, ze zespot otrzymuje zero
punktéw za to zadanie.

v/ Zadania beda miaty okreslony termin, ktéry jest wyszczegdlniony w czynnosciach,
ktére kazdy zespot musi wykonac. Niewykonanie zadania w danym czasie spowoduje,
Ze zespot nie otrzyma za nie punktow.

Na platformie zliczone zostajg réwniez uzyskane przez grupy punkty. Grupa, ktdra
zdobedzie najwiecej punktow, wygra catg konkurencje.

Organizowany w ramach projektu turniej, zatem odpowiada potrzebom mifodych ludzi.
Wszyscy partnerzy wspolnie zaprojektowali EcoTournament i opracowali materiaty
edukacyjne, ktére jak juz wczesniej pisano sg bezptatnie dostepne, jako otwarte zasoby
edukacyjne. Wszystko to ma za zadanie rowniez zwiekszy¢ kompetencje przedsiebiorcze
(poczucie inicjatywy), kompetencje naukowe, kompetencje obywatelskie, a nawet
kompetencje cyfrowe mtodych ludzi.

JAK WYKORZYSTAC ECOTOURNAMENT | GDZIE

EcoTournament, jako narzedzie online, ktére umozliwia rywalizacje pomiedzy grupami
uczestnikéw, o to, ktéra grupa jest bardziej ekologiczna, oferuje wiele mozliwosci zaréwno z
zakresu sprawdzenia wiedzy ekologicznej jak i rozwijania wiedzy, w dziedzinie srodowiska i
zmian klimatu, a takze wptywa na integracje sie grupy, poprzez wspolng rywalizacje.

Rolg opiekuna/opiekunki (osoby pracujgcej z mtodziezg) grupy projektowej jest
rowniez zadbanie o to, by na kazdym etapie, mfodzi ludzie odczuwali odpowiedzialnos¢, co
oznacza zaangazowanie i poczucie sprawstwa, prawo do popetniania btedéw i poszukiwania
najlepszych rozwigzan przy petnej $wiadomosci celu, jaki chcg zrealizowaé.

Edukacja ekologiczna nie tylko moze odmienié zycia mtodziezy, lecz réwniez budowac
postawe odpowiedzialnosci za przyrode dajgc przyktad catej spotecznosci szkolnej i lokalnej.

Catosciowe podejscie placowek wdrozonych w projekt do edukacji ekologicznej
wzmachia $wiadomosé srodowiskowg spotecznosci, poszerza wiedze. Edukacja ekologiczna
zacheca takie do poznawania najblizszej okolicy lub regionu i buduje poczucie
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odpowiedzialnosci za nie, motywuje do podejmowania aktywnosci spotecznej, ksztattuje
postawy solidarnosci i szacunku.

Chetne placéwki, ktére wyrazg swojg wole na che¢ uczestnictwa w EcoTournament,
skorzystajg z walacharza materiatéw edukacyjnych, dostepnych na specjalnie stworzonej
stronie internetowej. Proponuje sie jednak by inicjacja tresci projektu zostata wprowadzana
stopniowo, tak, by uczestnicy mogli na biezgco przyswaja¢ sobie widze, zawartg w
udostepnionych zaktadkach.

Przygotowane na potrzeby projektu materiaty edukacyjne, moduty i turniej mozna
wykorzysta¢ w rozmaitych placéwkach edukacyjnych, zaréwno publicznych jak i pastwowych
jak na przyktad: szkoty podstawowe, licealne, techniczne, stowarzyszenia, fundacje,
organizacje pozarzgdowe, domy dziecka, swietlice sSrodowiskowe, biblioteki, domy kultury,
placowki oswiatowe i inne podmioty.

Bardzo duzg zaletg projektu ,,EcoTournament — planet depends on us” i jego wdrazania
w formie edukacyjnej, jest mozliwos¢ pracy w grupie, ktéra pozwala na tatwiejszg integracje a
co za tym idzie nauke poprzez doswiadczenie wsréd mtodziezy. Pozwala rozwija¢ umiejetnos¢
podejmowania wtasnych decyzji z uwzglednieniem innych opinii i zdai. Uczy, wiec rowniez i
negocjacji oraz dyskusji. Poza tym podczas pracy w zespole uczestnicy mogg wzajemnie sie od
siebie uczyé. Co wiecej praca w grupie sprzyja takze nie eliminowaniu oséb mniej lubianych,
izolowanych w zespole klasowym, zapobiega niejako temu zjawisku — zjawisku mozliwego
wytgczenia

JAK PORUSZAC SIE PO STORNIE INTERENTOWEJ ECOTOURNAMENT

PLANET DEPENDS ON US
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Tak, jak juz wczesniej wspominano jednym z gtdwnych produktow projektu
,EcoTournament- planet depends on us”, jest przede wszystkim strona internetowa i jej
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wszelkie zawartosci, ktére zostaty stworzone jezyku polskim, angielskim, wtoskim i arabskim.
Storna bedzie utrzymywana, przez co najmniej 2 lata po zakoriczeniu projektu.

Wykonane ttumaczenia pomagajg w dalszym rozpowszechnianiu rezultatéw projektu
(zawartych tam materiatéw) i dotarciu do szerszego grona odbiorcédw z réznych krajow.
Umozliwiajg réwniez ponowne ich wykorzystanie w ewentualnych przysztych projektach
organizacji partnerskich.

Uzytkownicy chcacy brac udziat w czynnych warsztatach z EcoTournamnent, po wejsciu
na strone projektu, uzyskajg dostep do platformy internetowej, co stanowi okazje do wymiany
nowych metodologii i podejs¢ poprzez kontakt z osobami zaangazowanymi w projekt z catej
Europy i potudniowego regionu Morza Srédziemnego.

Na stronie internetowej, oprécz AKTYWNOSCI, czyli realizowanych kolejno pakietéw
prac projektéw, szczegdtowych informacji dotyczacych PARTNEROW - organizacji
zaangazowanych w tworzenie projektu ,,EcoTournament — Planets depends on us”, znajduje
sie réwniez ,,STREFE MATERIALtOW | NAUKI” oraz ,,ECOTOURNAMET”.

ZAKEADKA INTERNETOWA ,,STREFA MATERIALOW | NAUKI”

,STREFA MATERIALtOW | NAUKI” zawiera dwie zaktadki:

v' Modufy: dokumenty, moduly edukacyjne, dotyczace projektu EcoTournament,
materiaty, dotyczgce srodowiska, walki ze zmianami klimatycznymi.

v' Przewodnik cyfrowy majacy na celu pomoc i wzmocnienie kompetencji 0sdb
pracujgcych z mtodziezg i mtodych ludzi w dziedzinie srodowiska i zmian klimatu, oraz
promowanie: cyfrowego przewodnika dotyczacego wykorzystania turnieju
EcoTournament i metod uczenia sie pozaformalnego, ktére mozna stosowac w pracy z
miodzieza.
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Zaréwno ,,Moduty” jak i Turniej ,,ECOTOURNAMENT” podzielone zostaty na 3 gtdwne sekcje,
zwigzane z zywiotami: z Wodg, Ziemig i Powietrzem.

W ramach tych sekcji prowadzona jest rowniez rywalizacja pomiedzy uczestnikami.

ZAKtADKA INTERNETOWA ,,ECOTOUNAMENT

Kolejng zaktadkg internetowg jest ,EcoTournament”. Jest to narzedzie
zaprojektowane specjalnie na potrzeby projektu, ktére umozliwia rywalizacje pomiedzy
grupami uczestnikéw, o to, ktdra grupa jest bardziej ekologiczna. Grupy biorgce udziat w
konkursie zaktadajg wtasne, grupowe konto na platformie i biorg udziat w kilkumiesiecznej
rywalizacji.

W ramach tej aktywnosci przewiduje sie dla uczestnikéw rdézinorodne zadania:
sprawdziany wiedzy i umiejetnosci z opracowanych materiatdow dydaktycznych,
podejmowanie lokalnych dziatan i inicjatyw, konkursy z zakresu oszczedzania wody i energii,
zadania manualne oraz projektowanie modeli i plandw itp.

Konkurs i materiaty dydaktyczne zostaty podzielone na 3 gtéwne sekcje: Woda, Ziemia
i Powietrze, w ramach tych sekcji bedzie prowadzona rywalizacja pomiedzy uczestnikami i
jednoczednie ich wysitki na rzecz ograniczenia swojego wptywu na zanieczyszczenie
Srodowiska. Na platformie zostang réwniez zliczone punkty i ktéra grupa zdobedzie wiecej
punktéw wygra catg konkurencje.

ECOTOURNAMENT PLANET DEPENDS ON US
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Przyktadowe aktywnosci, ktdre zostaty uwzglednione w EcoTournament w podziale na sekcje:

Woda Ziemia
. . Zanieczyszczenie Transport i zanieczyszczenie
Zanieczyszczenie wody , , .
lasow/parkéw powietrza

- zadanie: ten, kto zbierze
wiecej $mieci z plazy lub z
okolic innego  zbiornika
wodnego

- oszczedzanie wody: ktdra
grupa zuzywa na co dzien
najmniej wody

- ktéra grupa zbierze wiecej
$mieci z danego obszaru,

- zadanie recyklingu

-przygotowanie ciekawej
prezentacji na temat
odnawialnych Zrédet energii
wykorzystywanych w ich
regionie, wyjasniajgc innym,
jak to dziata,

- zadania zwigzane zidegless
waste lub zero waste

- ktéra grupa najczesciej
korzysta z ekologicznych
srodkow transportu
lokalnego, takich jak jazda na
rowerze, spacery itp., ktéra
grupa wyemitowata w ten

sposbb najmnie;j
zanieczyszczen,

- ktéra grupa uzywata
najmnie;j przedmiotow
codziennego uzytku

szkodzgcych atmosferze (np.
srodkéw czyszczacych w

sprayu).

Metody: praca w grupach — krajowych i miedzynarodowych, wspétpraca wirtualna, wizyty

studyjne, wymiana dobrych praktyk, badania.

JAK ZAt0ZYC KONTO

Cata ,,STREFA MATERIALOW | NAUKI”, na ktdra sktadaja sie zaktadki: ,, MODULY” i ,DIGITAL
GUIDE”, zawiera materiaty edukacyjne i pomoce, ktdére dostepne sg dla kazdej osoby,

posiadajgcej link, bez koniecznosci zaktadania konta i logowania sie.

Z kolei, jesli chodzi o ztgcze ,,ECOTOURNAMENT” — czyli turniej ekologiczny online, dostepny
on bedzie tylko i wytacznie dla uczestnikdw biorgcych udziat w projekcie, po zatozeniu
indywidualnego konta dla kazdej z grup. Ma to pomdéc w doktadnym sprawdzaniu efektow

turnieju (m.in. punktacji za dang dziedzine konkursowsg).
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internetowg  https://www.iwr.org.pl/eco-t/ i klikniecie w zaktadke

TOURNAMENT.

Dofinansowane przez
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s

%,

poszczegdlne zaktadki, dotyczace wyzej wymienionych sekcji: ZIEMIA, WODA

1. Pierwszym krokiem, jaki musimy zrobi¢, by zatozy¢ konto grupy jest wejscie na strone

ECO-

2. Nastepnie, po zescrollowaniu na dét strony, ktéra nam sie zatadowata, pokazujg sie

POWIETRZE, ECO LIVINGS MODELS. — ta z kolei zaktada zostata opracowana w Jordanii,

w ramach WP3. Zawiera ona stworzone przez uczestnikéw modele zycia, oséb, rodzin,

zorientowanych na zycie pro eko, respektujgcych zrownowazony rozwdéj (materiaty te

zostaty opracowane w 7 grupach). Uczestnicy TC w Jordanii odpowiedzieli miedzy

innymi na pytanie: Co konkretnie powinna robié taka spotecznosé, by by¢ bardziej eko?

Wykonane modele sg realistyczne i mozliwe do wykonania w krajach uczestniczacych

W wymianie.
s water | ©F
Eco Living
Models
T
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Po wybraniu jednego z elementdéw, klikamy na przycisk ,,Kurs”, zaktadki, ktdrg chcemy
wybrad.
Wyswietla nam sie okno, w ktérym nalezy uzupetnic¢ login, hasto lub zatozyé nowe

konto. Jako nowi uzytkownicy klikamy w ztgcze ,,Utwdrz nowe konto”.

Nazwa uzytkownika lub e-mail

Haslo

Zaloguj sie

Zapomniales hasta?

Czy jestes w tym serwisie po raz pierwszy?

Aby ofrzymac peiny doslep do kursow w tym serwisie, musisz najpienw
utworzy< konto

Vi

A

Uzupetniamy niezbedne dane, takie jak: imie, nazwisko, nazwe uzytkownika, hasto,
email, itd., pamietajgc réwniez o tym, ze hasto musi mie¢ dtugosé¢, co najmniej 8
znakdéw, oraz musi zawieraé¢ co najmniej: jedng cyfre, jedng duzg litere, jeden znak
niealfanumeryczny taki jak *, -, lub #.

Po prawidtowo wypetnionym formularzu, powinno wyswietli¢ sie nam okno, o tresci:
,Zostat do Ciebie wystany e-mail pod adres . Zawiera on prostg
instrukcje, jak dokonczyé rejestracje. Jezeli nadal bedziesz mieé ktopoty, skontaktuj sie

z administratorem serwisu”
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Potwierdzenie dia konta ECO TOURTNAMENT PLANET DEPENDS ON US e &

Admin Viytkownik (2 £CO-T) o

7. Po chwili na mailu, ktéry zostat podany we wczesniejszym formularzu, powinna
pojawic sie wiadomos¢, zawierajaca link do potwierdzenia naszego nowo stworzonego
konta grupowego.

8. Ostatnim krokiem jest klikniecie w otrzymany link i potwierdzenie checi zatozenia

konta na platformie ECO-TOURNAMENT

Po ostatecznym zatwierdzeniu konta w systemie, mozemy wej$s¢ na strone internetowg

jeszcze raz i w petni korzystaj z jej mozliwosci.

MATERIALY OPRACOWANE W TUNEZJI, W RAMACH WP4 PROJEKTU
ECOTOURNAMENT - PLANET DEPENDS ON US.

Szkolenie poprzedzita faza przygotowawcza: wybor uczestnikdédw mobilnosci, rezerwacja
lotéw, opracowanie dziatan szkoleniowych. Facylitatorzy ze wszystkich krajéw partnerskich
skupili sie na swoich obszarach eksperckich oraz opracowali i przedstawili sugestie dotyczace
odpowiednich czesci dziatan zwigzanych z mobilnoscia.

Kurs szkoleniowy zostat zorganizowany w Nabeul w Tunezji przez Euro-Med EVE dla 12
pracownikéw mtodziezowych przez 6 dni (po 2 uczestnikéw z kazdego partnera).

Zadanie dotyczyto sSrodowiska, zmian klimatycznych i uczenia sie, jak korzystaé z
EcoTournament i jak wspiera¢ mtodziez w walce ze zmianami klimatycznymi

Poranne i popotudniowe sesje obejmowaty prezentacje i warsztaty, podczas ktérych
uczestnicy mieli okazje uczyc sie od siebie nawzajem i rozwija¢ nowe rzeczy i pomysty.
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W ramach szkolenia w Tunezji opracowano materiaty, ktére mogg stuzyc¢ przysztym odbiorcom
projektu (zarowno uczestnikom, jak i trenerom), jako dodatkowe materiaty edukacyjne i
promocyjne.

WARSZTAT 1: MODUt LAND

Opis:

Warsztaty Land Module byty dynamicznym i opartym na wspdtpracy wydarzeniem, ktore
zgromadzito zespoty z réznych krajow w celu zbadania i rozwigzania wyzwan zwigzanych z
ekosystemami lgdowymi. Warsztaty rozpoczety sie ozywiong burzg mdézgdw, podczas ktérej
uczestnicy podzielili sie swoimi perspektywami i spostrzezeniami na temat takich kwestii, jak
wylesianie, degradacja gleby i zréwnowazone zarzadzanie gruntami. Po burzy mézgdéw zespoty
zaangazowaty sie w dogtebne dyskusje w celu sformutowania innowacyjnych rozwigzan i
strategii.

Podczas koncowej prezentacji kazdy zespot zaprezentowat swoje wspdlne wysitki za pomoca
filméw wideo. Filmy te nie tylko podkreslaty kluczowe zidentyfikowane problemy, ale takze
przedstawiaty proponowane rozwigzania, demonstrujgc kreatywnos¢ i réinorodnosé
kulturowg w kazdym zespole. Warsztaty ,Land” wzmocnity poczucie globalnej jednosci i
wspdlnego zaangazowania w rozwigzywanie problemow zwigzanych z gruntami poprzez
miedzynarodowga wspotprace.

WARSZTAT 2: MODUt AIR

Opis:

Warsztaty ,Air” zgromadzity zespoty z rdéinych krajow, aby stawi¢ czota wyzwaniom
zwigzanym, z jakosScig powietrza i kwestiami atmosferycznymi. Warsztaty rozpoczety sie od
angazujacej sesji burzy mdzgdw, podczas ktérej uczestnicy podzielili sie swoimi unikalnymi
pogladami na takie tematy, jak zanieczyszczenie powietrza, zmiany klimatu i zrdwnowazony
transport. Poprzez ozywione dyskusje zespoty badaty innowacyjne pomysty na ztagodzenie
wptywu dziatalnosci cztowieka na atmosfere.

Na potrzeby koricowej prezentacji kazdy zespdt przygotowat atrakcyjne wizualnie plakaty,
ktore zawieraty wyniki badan, proponowane rozwigzania i plany dziatania. Plakaty nie tylko
stuzyty, jako narzedzia informacyjne, ale takie prezentowaty bogactwo kulturowe i
réoznorodnos$é uczestniczgcych zespotow. Warsztaty zwigzane z modutem AIR podkreslity
znaczenie globalnej wspodtpracy w podejmowaniu wyzwan zwigzanych z powietrzem i
zapewnity platforme dla miedzykulturowego zrozumienia.
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WARSZTAT 3: MODUt WATER

Opis:

Warsztaty modutu WATER zgromadzity miedzynarodowe zespoty, aby wspdlnie zajgc sie
kwestiami zwigzanymi z woda, w tym niedoborem wody, zanieczyszczeniem i
zrobwnowazonym zarzgdzaniem zasobami. Warsztaty rozpoczety sie zywag burza mdzgéw,
podczas ktérej uczestnicy podzielili sie swoimi kulturowymi perspektywami na wyzwania
zwigzane z wodg i przeprowadzili burze moézgédw na temat potencjalnych rozwigzan. W
kolejnych dyskusjach zespoty zagtebiaty sie w ztozono$¢ kwestii zwigzanych z wodga, badajac
holistyczne podejscia do zapewnienia dostepnosci i jakos$ci zasobéw wodnych.

W koncowej prezentacji zespoty zdecydowaty sie na interaktywne i angazujgce podejscie,
tworzac gry edukacyjne, ktore przekazywaty wyniki ich badan i proponowane rozwigzania. Gry
te nie tylko bawity, ale takze edukowaty, sprawiajac, ze warsztaty poswiecone modutowi
,Water”, byly niezapomnianym i wptywowym doswiadczeniem. Warsztaty podkreslity
potrzebe wspotpracy miedzykulturowej w celu oméwienia zasobow wodnych i podkreslity site
roznych perspektyw w znajdowaniu zréwnowazonych rozwigzan.

PROPONOWANY PLAN PRACY Z MtODZIEZA W RAMACH PROJEKTU ECO TOURNAMENT —
PLANETS DEPENDS ON US

Czas realizacji turnieju ekologicznego, jest zalezny od tego, czy planowana realizacja
bedzie sie odbywata miedzy grupami lokalnymi (z tej samej placéwki, wsi, miejscowosci) czy
miedzy grupami krajowymi, miedzynarodowymi.

Jesli rywalizacja odbywa sie na stopie lokalnej, czas realizacji takiego turnieju moze
trwaé do trzech miesiecy, tak by wszystkie rezultaty zostaty zapisane na stronie internetowej,
zataczonej powyze;j.

Jezeli natomiast rywalizacja w turnieju EcoTournament odbywa sie na ptaszczyZnie
miedzynarodowej lub pomiedzy organizacjamiz réznych wsi, miejscowosci ect., Proponuje sie,
by wykonanie projektu, wraz z zatgczonymi na stornie internetowej rezultatami trwato pét
roku. (6 Miesiecy).
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W ramach WP4 projektu EcoTournament — Planet depends on us w Tunezji, uczestnicy
(osoby pracujace z mtodziezg) opracowali i przygotowali dwie mapy mysli. Ponizsze materiaty
dotyczg metod pracy z mtodziezg, ktore zostaty opracowane w odniesieniu do catego projektu
i jego trzech modutéw WATER, AIR, LAND.

Mapy te moga byé wykorzystane przez osoby pracujgce z mtodziezg, ktére zamierzajg
realizowac projekt EkoTurniej w swoich grupach. Bedzie to dodatkowa pomoc, ktéra wyjasni
mozliwe metody pracy z mtodziezg, ktére sg rekomendowane przez innych uczestnikéw
projektu.

Mapa myslinr 1

Strona Internetowa

L METODY / NARZEDZIA W PRACY W GRUPIE

Canva

Chat GPT

Animaker

Przegladarka
internetowa

Kahoot

Powerpoint

YouTue

Dokumentacja

Mapa mysli zostata opracowana w ramach projektu Eco Tournament - Planet depends on us - w Tunezji (WP4)
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Mapa mysli nr 2

v, e

Mapa mysli zostata opracowana w ramach projektu Eco Tournament - Planet depends on us - w Tunezji (WP4)

PODSUMOWANIE

Projekt ,EcoTournament — Planet depends on us” zostat zaprojektowany w taki sposéb, aby
przynosit dtugoterminowe i samoutrzymujgce sie rezultaty, a tym samym przyczyniat sie do
poprawy jakosci pracy z mtodziezg, postepu spotecznego i wzrostu gospodarczego.

Gtéwnym rezultatem intelektualnym projektu byta platforma internetowa, ktéra bedzie
utrzymywana, przez co najmniej 2 lata po zakonczeniu projektu. Zasadniczym celem
zrobwnowazonego rozwoju, do osiggniecia, ktérego przyczyni sie projekt, jest szerokie
udostepnienie platformy internetowej, jako platformy wspétpracy, na ktérej osoby o réznym
poziomie wiedzy specjalistycznej w zakresie ekologii, moga wspottworzy¢ zasoby edukacyjne
i wchodzi¢ w interakcje.

Projekt "EcoTournament - Planet Depends on Us" to 24-miesieczny projekt z udziatem
partnerow z Wtoch, Jordanii, Maroka, Polski i Tunezji. Skupiat sie on przede wszystkim na
wzmachianiu kompetencji mtodych pracownikéw, pracujgcych z mtodziezg w wyposazenie ich
w odpowiednie kompetencje i narzedzia, co w pdziniejszym etapie wptyngé ma i osob
indywidualnych w obszarach zwigzanych ze srodowiskiem i klimatem, wykorzystuje wysokiej
jakosci szkolenia, poprzez narzedzie online o nazwie EcoTournament oraz otwarte zasoby
edukacyjne.
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Gtéwnym celem byto réwniez podkreslenie integracji mtodziezy, Swiadomosci ekologicznej i
dziatan zwigzanych ze zmianami klimatu w Unii Europejskiej i potudniowym regionie Morza
Srédziemnego.

Kluczowe dziatania obejmowaty zarzgdzanie projektem, badania, dziatania mtodziezowe,
szkolenie 0s6b pracujgcych z mtodziezg i rozpowszechnianie produktow, gotowych
rezultatow. Projekt promuje edukacje pozaformalng i rézne style uczenia sie, zajmujac sie
integracjg spoteczng i aktywizacja mtodych ludzi, szczegdlnie tych zagrozonych. Wspiera
inicjatywy oddolne wraz z krajowymi i miedzynarodowymi dziataniami na rzecz walki ze
zmianami klimatu.

EcoTournament wyrdznia sie, jako innowacyjne narzedzie online ufatwiajgce rywalizacje
Srodowiskowg miedzy grupami. Projekt zacheca do jego wykorzystania w réznych instytucjach
edukacyjnych, wspierajgc jednoczesnie przy tym prace zespotowa, uczenie sie przez
doswiadczenie i odpowiedzialnos¢ za Srodowisko.

Dokument zapewnia jasne instrukcje we wglad w materiaty opracowane na réznych etapach
catego projektu w krajach takich jak Jordania, Tunezja, Polska, Maroko i Wtochy, koncentrujac
sie na wynikach uzyskanych podczas warsztatow (WATER, AIR, LAND) oraz na dziataniach
skoncentrowanych na wspotpracy miedzynarodowej, réznorodnosci kulturowej i
innowacyjnych rozwigzaniach wyzwan srodowiskowych.

Proponowany plan nakresla elastyczny harmonogram realizacji EkoTurnieju, uwzgledniajacy
lokalne lub miedzynarodowe poziomy rywalizacji. Dokument zawiera réwniez mapy mysli
opracowane przez osoby pracujgce z mtodziezg w Tunezji, oferujgce cenny wglagd w metody
pracy przy wdrazaniu projektu EcoTournament.

Zasadniczo projekt "EcoTournament - Planet Depends on Us" jest holistyczng inicjatywa
promujgcg Swiadomosc¢ ekologiczng, wzmacniajgcg pozycje mtodziezy i oséb pracujgcych z nig
w tematykach przeciwdziatania zmianom klimatycznym i zachecania do zréwnowazonych
praktyk.

Cyfrowy przewodnik zostat stworzony, aby pomdc i wzmocnié¢ kompetencje oséb pracujgcych
z mtodziezg i mtodych ludzi w dziedzinie srodowiska i zmian klimatycznych oraz aby promowac
wyniki projektu i metody uczenia sie pozaformalnego.
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