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Scenariusz nr 7 dotyczacy projektu Metody i sposoby przeciwdziatania mowie nienawisci i fake
news - szkolenie dla przedstawicieli i pracownikéw sektora edukacji nieformalnej.

ﬁ" Temat: Gramy do jednej bramki — w sporcie gramy Fair Play
Czas trwania: 60 minut
Cel ogdlny: Przyblizenie uczniom pojecia rownosci w sporcie.

Cele szczegotowe:
Uswiadomienie mtodziezy, Ze w sporcie nie ma miejsca na dyskryminacje.

Wzbudzenie postawy fair play w sporcie.
Poznanie sposobow zapobiegania podziatom.

Liczba uczestnikow: scenariusz dedykowany dla grupy 20 osdb ze szkdt podstawowych w
wieku 12-15lat.

Metody: energizer, burza mozgow, praca wspoélna, zadanie interaktywne z wykorzystaniem
platformy internetowej

Materialy: tablica, karteczki samoprzylepne, telefony i komputer z dostepem do Internetu,
rzutnik

Przebieg:
1.Wprowadzenie (10 min)

Zabawa: Wszyscy uczestnicy siadaja w kregu twarzami do $rodka. Pro-wadzacy rozpoczyna gre
jako osoba stojaca w $rodku. Osoba stojagca w Srodku wypowiada zdanie, ktore ja okresla,
rozpoczynajgc od sformutowania ,wszyscy, ktérzy..”. Uczestnicy, ktérych réwniez dotyczy to
zdanie, zamieniajg sie miejscami. W tym czasie osoba ze $rodka kregu prébuje usig$é¢ na wolne
miejsce. Osoba, ktéra zostata bez krzesta, zostaje w $rodku i wypowiada nowe zdanie. Gre
powtarzamy kilkakrotnie.

2. Zadania (50 min)

Mtodziez zostaje podzielona na grupy 4-5 osobowe. Beda mieli za zadanie zastanowi¢ sie
wspdlnie czym jest dla nich zasada fair play w sporcie i nie tylko. Swoje pomysty zapisza na
samoprzylepnych karteczkach (po 1 stwierdzeniu na kartke). Po zakoriczonej burzy mozgow
Grupy po kolei przyczepia swoje propozycje na tablicy i odczytaja swoje pomysty. Jest to
roéwniez czas na przemyslenie, dopetnienie informacji przez prowadzacego. Nastepnie nastgpi
podsumowanie stwierdzen i stworzenie wspolnej definicji fair play. W przypadku trudnosci w
realizacji zadania, przytocz samodzielnie definicje (Zatacznik 1.) (ok. 20minut)
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Majac stworzong definicje nastapi wspélne tworzenie kodeksu fair play. Kodeks ten spisany
zostanie w interaktywnej formie za pomocg platformy www.mentimeter.com. Pomysty
mtodziezy zapisane zostang w formie rankingu, nastepnie kazdy uczen bedzie moégt zagtosowac,
ktéra zasada jest dla niego najwazniejsza. W ten sposéb zostang uszeregowane punkty kodeksu
(Zatgcznik 2). (ok. 20 minut)

3. Ewaluacja/ podsumowanie (10 min):

Prowadzacy podsumuje przebieg zaje¢. Na koniec nastgpi krotka refleksja i pytanie dlaczego
zdaniem mtodziezy te zasady sg najwazniejsze. Wazne aby na koniec wspomnie¢, Ze grajac Fair
Play nie ma miejsca a dyskryminacje innych zawodnikéw niezaleznie czy pochodzi z biednego
czy bogatego Srodowiska ani zadnej i nalezy dziata¢ jak rowny z réwnym.

Materialy dla prowadzacego:
Zalacznik 1.

Fair Play to termin o ktérym kazdy slyszat, ale interpretacja obszaru jego zasiegu jest rdzna,
podobnie jak mnogo$¢ definicji. Zasada niezwykle potrzebna w zyciu kazdego cztowieka, czesto
przyporzadkowywana wytgcznie do zagadnien zwigzanych ze sportem. Fair Play to czysta,
uczciwa gra, prowadzona nie tylko w sposob zgodny z przepisami, ale takze piekny i szlachetny.
Nie nalezy jednak traktowac jej jak przymusu, ktoérego nalezy przestrzegac, lecz jako co$ wiecej
—-postawe moralng, wynikajaca z naszych wewnetrznych przekonan. Za prekursoréw Fair Play
uwaza sie starozytnych Grekéw, z ich kultury wywodzi sie pojecie etyki (ethicos-zgodny z
obyczajem). Przed kazda rywalizacjg jej uczestnicy sktadali przysiege, ktéra w tresci zawierata
zobowigzania do przestrzegania norm etycznych w okresie trwania zawod6ow. Za nieuczciwe
praktyki grozity kary pieniezne lub publiczne wykluczenie z Igrzysk. Obecna zasada Fair Play
(czystej gry), ktorej staramy sie przestrzega¢, powstata na Wyspach Brytyjskich w czasach
celtyckich i poczatkowo nie miata zwigzku ze sportem, ale przede wszystkim z zasadami
dotyczacymi postepowania wojennego.

Zalacznik 2.
Instrukcja obstugi platformy www.mentimeter.com

» Wejs¢ na strone internetowq i zatozy¢ konto prowadzacego

» Na stronie gtéwnej klikng¢ przycisk ,+New presentation” oraz nadac jej nazwe
» Ukaze sie pusta prezentacja

» Ztypow prezentacji po prawej stronie wybrac¢ typ RANKING

Z prawej strony znajduja sie pola do uzupetnienia: pierwsze z nich to pytanie, bedzie to ,Kodeks
Fair Play”

Nizej znajdujg sie pola i nazwach ,Item” w tym miejscu nalezy wpisa¢ propozycje mtodziezy co
do kolejnych punktéw Kodeksu. Aby dodac¢ wiecej pozycji nalezy klikna¢ ,+ Add another”

» Wyzej wybierajac opcje ,,Customize” nalezy odznaczy¢ pole ,Close voting” aby uczniowie

mogli gtosowac.
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Po dodaniu wszystkich propozycji (max 12) i udostepnieniu gtosowania nalezy klikng¢
przycisk w prawym gérnym rogu strony ,Present”

W tej chwili prezentacja wyswietli sie w trybie pelnoekranowym z mozliwoscia
glosowania. W tym momencie nalezy wyswietli¢ strone uczestnikom (mozna to zrobic
juz na etapie wpisywania pomystow).

Uczestnicy wchodzg na strone internetowa www.mentimeter.com i na samej gorze
strony wpisuja kod znajdujacy sie na prezentacji.

W tym momencie mtodziez moze gtosowac nadajgc najwieksze priorytety kazdej
kolejnej opcji.

Po zakoniczeniu gtosowania mozna zapisac zrzut ekranu np. klikajac na prezentacje
prawym przyciskiem myszy i wybrac¢ opcje ,Wykonaj zrzut ekranu” nastepnie obraz
powinien zapisa¢ sie automatycznie. Jezeli sie to nie stanie nalezy wklei¢ go do programu
Paint lub MS Word.
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